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Catch - handledning

Bakgrund och syfte

Catch handlar om att det inte gér att vinna om du inte vet vilka regler det 4r som géller. Syftet med spelet dr att
starta diskussion kring vikten av att veta sin rétt och hur svart det ar att pdverka om man inte har koll pa sina rétt-
och mojligheter.

Amnen som gér att behandla utifrén spelet dr konsumentritt, demokrati och paverkan.

Oversikt

Denna handledning innehéller:
¢ Tips till handledaren
*  Forberedelser
¢ Genomforande
¢ Efterdiskussion

Fakta

Spelet dr utvecklat av Sveriges Konsumenter i projektet /ngen bldser mig! och finansierat av Allménna
Arvsfonden. Materialet far kopieras och anvindas i utbildningssyfte.

Malgrupp: Spelet passar att anvinda i konsumentundervisning och samhéllskunskap frén 16 ar och uppat
Tid: Cirka 30 minuter
Antal deltagare: 4-8 spelare per kortlek

Speldesign: Moa Ronnasen

Layout och formgivning: Stefan Séber

Innehall
* Handledning
¢ Kortlek

*  Grundregler
* Hemliga regler
* Timglas (om spelet laddats ner — anvind en timer eller mobil att hélla tiden med)
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Handledning

Handledarens férberedelser
Skriv ut spelkorten och de hemliga reglerna pa lite tjockare A4 papper. Till varje kortlek behdvs:

* 20 blaa kort i valdrer 1-10 x 2

* 20 rdda kort i valorer 1-10 x 2
* 20 grona kort i valorer 1-10 x 2
* 20 gula kort i valorer 1-10 x 2
* 6 Byt firg och ldgg ut ett kort

* 4 Allaslanger

* 4 Dela med dig

* 4 Bythall

* 2 Hemliga regler roda

* 2 Hemliga regler blaa

Las igenom handledningen och reglerna sé att du har koll pa hur spelet gar till. Som handledare ska du kunna
svara pa deltagarnas eventuella fragor.

Ténk igenom vad det ar for diskussion du vill att spelet skall utmynna i och férbered efterdiskussionen darefter.

Lagg de hemliga reglerna at sidan, sé att du kan dela ut dem till deltagarna vid rétt tillfdlle. Blanda kortlekarna
noga. Om spelet dr nedladdat, sitt en timer pa 5 minuter.

Gemensamma férberedelser
Dela upp deltagarna i grupper om 4-8 personer. Dela ut kortlekarna och l4s gemensamt igenom de allmédnna
reglerna.

Dela upp varje grupp i tva sa att hélften 4r domare och hélften spelare. Instruera domarna om att de skall, utifran
de hemliga reglerna, sdga stopp nér spelarna gor fel. Domarna fér inte beritta vad spelarna gjort for fel, utan
endast sdga vilken konsekvens felet ger, exempelvis att spelaren far dra tva nya kort. Konsekvenserna framgér av
de hemliga reglerna.

Genomfdrande
Dela ut de bla hemliga reglerna till de som skall spela domare under den forsta omgéngen. Ge dem en stund att
lasa igenom och forsta reglerna. Ett tips dr att domarna véljer en hemlig regel var att hélla koll pa.

Be spelarna dela ut sju kort till varje spelare. Kortleken skall sedan ldggas pa bordet med baksidan upp. Vénd
upp Oversta kortet i kortleken och placera pa bordet — det 4r den férgen eller siffran som ska matchas nér spelet
borjar. Nar domare och spelare dr redo vander domarna pé timglaset eller starta timern.

Nir spelet pagatt i fem minuter bryts forsta spelomgéngen och spelare och domare byter roller med varandra.
Dela ut de roda hemliga reglerna till de nya domarna. Ge dem en stund att ldsa igenom och forsta reglerna. Spela
i fem minuter till och bryt sedan spelet.
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Efterdiskussion

Samla ihop deltagarna sa att de sitter tillsammans i en ring istéllet for i grupper. Anpassa efterdiskussionen till
vilket &mne ni vill diskutera. Du kan till exempel ldgga till fragor som ar mer inriktade mot demokrati och
paverkan om det dr det ni ska diskutera. Tanken med de inledande fragorna i efterdiskussionen ér att, utifran fran
den kénsla av frustration som spelet ger da det inte gar att vinna, leda in diskussionen pé hur det kénns att vara
maktlos eller inte veta sina réttigheter.

Lat gérna deltagarna diskutera forsta fragan tva och tvé en kort stund och gé sedan en runda runt ringen och 1at
alla svara. Forsok uppmuntra alla att vara med i diskussionen och férdela ordet nér det behovs.

*  Hur kéndes det att spela spelet?

*  Hur svért upplevde ni att spelet var?

*  Vad var det som var svart? Varfor?

*  Vad kunde ha gjort spelet léttare?

*  Vad tror ni spelet handlade om?

*  Har ni varit med om nagon situation som fétt er att kéinna sa har? (ge gérna egna exempel for att sitta
igang diskussionen)

* Kan ni tdnka er nagra andra situationer i verkliga livet nar man skulle kunna kénna s& hér?

*  Vad kan vi gora for att slippa hamna i sddana situationer?

*  Vad behovs for att alla skulle veta sina réttigheter i sadana situationer?

*  Hur ska vi kunna uppné det?

*  Hur tror ni att ni upplevt spelet om ni kunnat reglerna? Skulle det varit mer réttvist?

*  Tror ni att ni skulle kéinna att ni hade stdrre makt att paverka er situation om ni visste era rattigheter
inom konsumentrétt/paverkan och demokrati?

Tips: Nar ni diskuterat fardigt kan ni prova att spela spelet igen med alla regler 6ppna. Vilj antingen de bla eller
roda hemliga reglerna och 14t hela gruppen spela samtidigt. Ingen ar alltsd domare. Den som forst far slut pa kort
pa handen vinner. Diskutera skillnaderna i att spela spelet nér alla vet reglerna.

Jobba vidare
Efter ni har spelat Catch och diskuterat hur viktigt det &r att veta vilka regler som géller kan ni jobba vidare med
att lara er mer om konsumentrétt och paverkan.

Konsumentrditt
*  Forelds om konsumentkoplagen och konsumentmakt samt varfor det dr viktigt att ha koll pa sina
rattigheter

¢ Jobba praktiskt med konsumentrétt och konsumentmakt genom att till exempel:
* Lata deltagarna forbereda en foreldsning och lara andra om konsumentrétt
¢ Lata deltagarna ta varsin konsumentréttighet och fordjupa sig i och sedan beritta for varandra
vad de lart sig
*  Gora konsumentundersdkningar
*  Undersok hur manga av 20 tillfrdgade personer som vet hur lang reklamationstiden ar
*  Géruntiolika butiker och stdll frigor om konsumentritt till personalen

Demokrati och paverkan
¢ Diskutera hur privatpersoner i Sverige har mojlighet att paverka genom de demokratiska végarna
¢ Diskutera hur privatpersoner har mojlighet att paverka pé andra sétt
¢ Jobba praktiskt med paverkan genom att till exempel:
¢ Lata deltagarna i grupper komma fram till en fraga de vill pdverka. Be dem sedan tinka ut en
strategi som de skulle kunna anvénda for att gora en forandring inom fragan genom att paverka
politiker eller allménheten
¢ Lata deltagarna sammanstilla fragor de funderar pa kring lokalpolitiken pa er ort. Lat sedan
deltagarna undersoka vilka lokala politiker som skulle kunna ha svaren pa fragorna, ringa upp
dem och stilla sina fragor direkt till politikerna



